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中央广播电视总台 (CMG) 简称“中央广电总台”。他们的创意团队曾制作过多个 
节目和《飞向月球》等纪录片。该系列纪录片详细介绍了中国航天任务的历史进程，
并分享了嫦娥四号月球着陆器的一些精彩画面。

接下来，中央广电总台想要讲述天问一号航天器和火星的故事。天问一号的任务是
研究火星的表面地质构造，寻找是否存在水资源，并找出火星的环境特征。

为庆祝天问一号成功发射一周年，中央广电总台制作了一部名为《你好！火星》的
科学纪录片，在其中分享了此次航天任务的细节。

	> 中央广电总台要制作一部纪录
片，详细介绍“天问一号” 
航天器如何成功发射到火星。

	> 为了处理海量数据并创建 
高分辨率的 3D 太空场景 
素材，中央广电总台转而采用
了 Omniverse Enterprise 和 

NVIDIA RTX™。

	> 中央广电总台的艺术家能够轻松
地将其 3D 素材和多款软件应用
（如 Blender、Autodesk Maya 

和虚幻引擎）整合到一个虚拟 
协作空间中。

	> RTX A6000 提供先进的光线 
追踪和 AI 功能，可呈现逼真的
场景。

	> 借助 NVIDIA Omniverse™ 

Enterprise，中央广电总台将 
生产成本降低了 50%，制作 
前置时间缩短了 80%。

	> 在不到两个月的时间里，中央 
广电总台完成了五集的视觉效果
制作工作。
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渲染后的逼真火星表面。

创作天文领域内容 
中央广电总台希望在为观众打造沉浸式体验的同时，展示天文学家在探索火星时面
临的技术挑战。创意团队需要寻找方法用画面解释并阐明多个术语，例如天体物理
学、空间应用和空间工程，以及深度空间探索的过程。

电影制作工作流通常需要用户在多个内容创作工具和应用之间切换，而当文件 
格式不同时，处理起来可能很困难。此外，构建太空场景还需要大量数据和素材，
且中央广电总台团队需要以 8K 分辨率创建细节丰富、令人惊艳的图形。

距离项目完工还有不到两个月的时间，中央广电总台需要找到这样一种解决方案：
能够让他们在不超出预算的情况下快速高效地构建高质量的数字太空场景。因此，
他们转而使用了实时仿真协作平台 NVIDIA Omniverse Enterprise。

中央广电总台成功构建了由 NVIDIA Omniverse Enterprise 和 RTX A6000 GPU  

提供支持的云数据中心解决方案，从而实现了超高清制作工作流。

借助 Omniverse Enterprise，中央广电总台的艺术家能够轻松地将其 3D 素材和 
多款软件应用（如虚幻引擎和 Autodesk Maya）整合到单个虚拟协作空间中。他们
可以同时处理共享场景并轻松导入和导出 USD 文件，从而节省在模型提取上花费的
时间。

中央广电总台采用 NVIDIA EGX 服务器（包括四个 NVIDIA RTX A6000 GPU）为
云制作提供底层支持。RTX A6000 核心集成了第二代 RT Core 和第三代 Tensor 

Core，可提供强大的图形性能。RTX A6000 的吞吐量提升了一倍，同时还提供了
先进的光线追踪和 AI 训练功能，可打造出精美、准确的场景并带来逼真的视觉体验。

借助 Omniverse Enterprise 和 NVIDIA RTX 技术，中央广电总台仅在一个界面中就
完成了设计、添加材质、渲染、着色和场景复制等步骤。Omniverse 将渲染速度从

现有的每高清帧 25 分钟缩短到每帧 6.5 分钟，比以前快三倍以上。

 图片来源：中央广播电视总台。



准备好启程了吗？
如需了解更多 Omniverse 在媒体和娱乐行业的应用，请访问  
https://www.nvidia.cn/industries/media-and-entertainment/
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呈现栩栩如生的太空场景
中央广电总台使用 Omniverse Enterprise 连接多个 3D 软件应用，无需在应用间 
导入或导出数据。这有助于精简创意工作流，免除数据丢失或损坏的风险。中央 
广电总台还实现了多人实时协作和高保真场景的实时渲染，在提高工作效率的同时
减少了冗余工作。

通过将所有数字素材转换为 USD 格式并将项目导入 Omniverse Enterprise，中央 
广电总台团队无需再管理文件格式和数据传输的不一致，因此在制作《你好！火星》
时，他们可以将更多的精力（约 30% - 40%）集中在创意工作流上。该工作流还能
让他们处理大量数据，这对于通过 3TB 激光点云数据重建月球表面的 3D 模型而言
至关重要。

借助 Omniverse 的非破坏性编辑功能，可以更轻松地追踪项目中使用的关键素材的
更新和版本情况。中央广电总台团队将 Omniverse 作为 USD 工作流框架连接到 
他们现有的工具集（包括 Blender、Autodesk Maya 和虚幻引擎），从而实现 3D  

内容的实时协作。他们还计划使用 Omniverse Kit 开发自定义扩展程序，用作连接
到其工作流的通信工具。

借助使用 Omniverse Enterprise 创建的实时制作工作流，导演、艺术家、开发者 
和技术人员能够同时协作。节省的时间让生产成本降低了 50%。中央广电总台仅用
一个半月便完成了五集的视觉效果制作工作，产出成片共计约 150 分钟。


